HTML
Oсновни елементи в езика HTML
Езикът HTML (HyperText Markup Language) се използва от 1990 година за създаване на документи, независещи от хардуерната и софтуерна платформа, които могат да се използват в различни приложения. Езиковите средства са обвързани с определен начин на записване на текст с помощта на набор от стилови формати. Записът се интерпретира от WWW клиент (Web Browser) във вида, създаден от автора.

В тази глава се въвеждат основите на базирания на маркиране език HTML и се дават необходимите знания за създаване на собствени WWW страници, използвайки йерархична структура за изучаването му. В текста под HTML трябва да се разбират HTML и HTML+ (разширение на HTML, обогатен с някои допълнителни възможности). Средата за интерпретиране и визуализация на HTML документ тук се нарича WWW клиент (Web Browser).

HTML е система от прости команди, които се включват в стандартните текстови документи, с цел да се осигури интегрирана визуализация. Основните категории команди, включени във версиите на езика (HTML 3.0 / 3.2), са предназначени за:

· специфициране на стилови формати и управление на текстовия поток (Flow Control);
· включване на графични изображения (Images);
· създаване на хипервръзки (links);
интегриране на аудио с външни графични обекти (Sound and Maps);
· създаване на интерактивни формуляри (Forms);
· разделяне на документа на отделни полета (frames);
· включване на външни приложения, написани на езика Java (Applet);
· осъществяване на връзка с външни информационни структури (CGI-script).
2.1. Структура на HTML документ

Стандартът HTML специфицира елементи, които разделят документа на описателна (дескриптивна) и функционална (изпълнима) части. Форматът на един HTML документ е следният:

<HTML>
<HEAD>
Тук се разполага служебна информация

</HEAD>
<BODY>
 Тук се разполага тялото на документа
</BODY>
</HTML>

Документът започва с <HTML>, указващ на WWW клиента, че следва код с HTML описатели, и завършва с </HTML>. Съдържанието му се записва във файл с разширение .html или .htm за операционни системи с формат за имената на файловете 8.3.

2.1.1. Описателна част

Отваря се с елемента <HEAD>. Съдържа информация за идентифициране на HTML документа. Негови елементи могат да бъдат <TITLE>, <BASE>, <META>. Има затварящ елемент.

2.1.2. Изпълнима част

Това е тялото на документа (съдържателната част), където се разполага изобразяваната от WWW клиента информация. Частта се отваря с елемента <BODY> непосредствено след </HEAD> и се затваря с </BODY> преди </HTML>. Елементът допуска употребата на атрибути за определяне на цялостния вид на документа. Общият вид на елемента е: 
Разширен запис:
<BODY [ALINK=”#rrbbgg”] [BACKGROUND=URL] [BGCOLOR=”#rrbbgg”]

[LINK=”#rrbbgg”] [TEXT=”#rrbbgg”] [VLINK=”#rrbbgg”]>

   Тяло на документа

</BODY>
· ALINK - цвят на активирана хипервръзка;

BACKGROUND - URL адрес на графичен файл, използван за тапет при изобразяване на документа (фон на документа);

· BGCOLOR - цвят на фона в полето на документа;

· LINK - цвят на хипервръзка;

· TEXT - цвят на буквите в текста;

· VLINK - цвят на вече избирана хипервръзка;

rrbbgg - цвят на изобразявания атрибут от RGB цветната (червена, зелена, синя) палитра, зададен като 3 байта със стойности от 00 до  FF, предхождани от символа “#”. Цвят може да се зададе и чрез неговото име, при което следните два записа ще бъдат еквивалентни:

<BODY BGCOLOR=”#FFFFFF” TEXT=”#000000” LINK=”#FF0000”

VLINK=”#800000” ALINK=”#FF00FF” BACKGROUND=“blue.gif”>

<BODY BGCOLOR=”white” TEXT=”black” LINK=”red” VLINK=”maroon” 

ALINK=”fuschia” BACKGROUND=“blue.gif”>

2.2. HTML eлементи в секция HEAD
2.2.1. Заглавие на документа - елемент <TITLE>

Запис:

<TITLE> Текст </TITLE>

Зададеният между отварящия и затварящия елементи текст се появява при интерпретация от WWW клиент (Netscape, Internet Explorer, Mosaic) в заглавната линия на неговия прозорец. Текстът на заглавието не се включва и не се изобразява в полето на документа. Това е синтезиран израз на съдържанието на документа и се използва в Bookmark списъци, “горещи” точки в системите за търсене на информация по WWW като WAIS. Общоприето е текстът на заглавието да не надхвърля 64 символа. 

2.2.2. Служебна информация - елемент <META>

Запис:

<META 
[NAME="author" 
CONTENT="Автор на документа"] 

[NAME="description" 
CONTENT="Кратко описание"] 

[NAME="keywords" 
CONTENT="Ключови думи" ]

[NAME="generator" 
CONTENT="WWW клиент"]>  

META е незадължителна част от елемента HEAD и се използва за разполагане на служебна информация, интерпретирана от някои клиент-сървър системи. Параметрите му NAME и CONTENT описват информация за автора на документа, предназначение, дата на създаване, програмния продукт - генератор на документа, ключови думи, по които документът може да бъде намерен.  

META секцията не трябва да се изпуска. Системите за търсене на информация (Search Engine) могат да ползват тези елементи за формиране на общи индекси в техните бази данни. Частта Description предполага едно кратко описание на съдържанието на документа. Частта Keywords може да съдържа списък от ключови думи, разделени със запетаи и да описват ключовите компоненти в документа. 

2.2.3. Елемент  <BASE>

Запис:

<BASE HREF=URL>

BASE е част от секцията HEAD. Поставена там, командата указва на WWW клиента базовия абсолютен URL адрес, спрямо който в HTML документите ще се формира относителния.

При изграждането на един HTML проект от множество хора на различни места винаги се появяват затруднения при интегрирането на отделните му елементи. С командата BASE много от неудобствата се преодоляват по естествен начин. 

2.3. HTML eлементи в секция BODY

2.3.1. Команди за форматиране на текст

2.3.1.1. Оформяне на заглавия

Авторът на HTML документи може да задава различен размер на текста. Повечето WWW клиенти изпълняват коректно тези команди, но някои (предимно ориентираните към извеждане само на текст) игнорират или променят тези команди. 

Командите за задаване на размер на текст се използуват за заглавия или в случаи, когато трябва да се привлече вниманието към определен пасаж. Форматът на елемента е следният:
  Запис: 

<H?> Текст на заглавие </H?>
където "?" сe замества с число от едно до шест. <H1> задава най-големият достъпен размер, <H6> - най-малкият размер. Действителният размер на текста зависи от WWW клиента.

2.3.1.2. Форматиране на символи (character-formatting commands)

Тези елементи формират стиловия израз на символите в текста при избран шрифт. Употребата им е възможна в рамките на текстов абзац или списъчна структура. 

Команда за извеждане на символи в удебелен (получер) шрифт: 

<B> Текст </B>

Команда за извеждане на символи в курсив:
<I> Текст </I>  

Команда за извеждане на символи с подчертаване:

<U> Текст </U>  

Команда за установяване на шрифт, цвят и размер на символите:
<FONT  [COLOR=”#rrbbgg”] [SIZE=n|±n] [FACE = list]> Текст </FONT> 

· COLOR=”#rrbbgg” определя цвят на изобразявания текст от RGB цветната палитра, зададен като шестнадесетични цифри, предхождани от символа “#”;
· SIZE=n - задава размера на шрифта, указан чрез n или относителната му промяна спрямо текущо установения размер чрез ±n;
· FACE = list - списък от имена на шрифтове, разделени със запетаи. Текстът в полето на документа се изобразява в първия намерен шрифт от списъка. 

Команда за извеждане на текст с шрифт с фиксирана широчина, сходен с този на пишеща машина, обикновено Courier:

<TT> Текст </TT> 
2.3.2. Управление на текстовия поток (Text-flow comands)

2.3.2.1. Форматиране на абзац – елемент  <P>

По правило WWW клиентът реорганизира разположението на текста в даден документ, като отстранява всички управляващи символи "CR" и допълнителните празни позиции (Space). В езика съществуват специални команди, които позволяват даден текст да се визуализира точно по начина, по който е създаден. 

<P> е команда за начало на нов абзац. В края на абзаца се поставят два символа “CR”. Следващият абзац започва през един ред. Увеличаване на разстоянието между абзаци може да стане, като между <P> и </P> не се поставя текст, а специален символ (&nbsp; ‑ интервал). 

Съкратен запис:

<P> Текст </P>   

  
Разширен запис: 
<P [ALIGN = left | center | right]> Текст </P> 
  
· ALIGN = center - текстът в абзаца ще бъде центриран; 

· ALIGN=left - текстът в абзаца ще бъде подравнен в ляво; 

· ALIGN=right - текстът в абзаца ще бъде подравнен в дясно. 

2.3.2.2. Преминаване на нов ред – елемент  <BR> 

<BR> е празен елемент, който налага извеждане на “CR” в точката, в която е зададен. Елементът осигурява нормално междуредие в рамките на абзац или списък, когато текстът трябва да се разположи на повече самостоятелни редове. 

Съкратен запис: 

<BR> 

  
Разширен запис:  

<BR [CLEAR = left | all | right | none]>
Използването на елемента с параметри дава добри възможности за разполагане на текст около графични обекти и таблици в полето на HTML документа. Параметрите определят по какъв начин да бъде разположен новия ред, формиран след изпълнението на командата <BR>. Значението на параметрите е следното: 

CLEAR = left - редът започва от първата допустима линия под обекта, подравнен в ляво; 

CLEAR = all - редът започва от първата допустима линия под обекта, подравнен спрямо центъра; 

CLEAR = right - редът започва от първата допустима линия под обекта, подравнен в дясно; 

CLEAR = none - следващият ред започва нормално (значение по подразбиране). 

2.3.2.3. Отказ от преминаване на нов ред –елемент  <NOBR>

<NOBR> блокира преминаването на нов ред. Да се ползва внимателно, за да не се формира прекалено дълга линия и да се наложи използването на плъзгача за хоризонтално преместване.

Запис: 

<NOBR>  Текст </NOBR>

2.3.2.4. Преформатиране на текст – елемент  <PRE>

<PRE> е непразен елемент. Заграденият от елемента текст се извежда в полето на документа без промяна в шрифт с фиксирана широчина (Courier). Командата се използва винаги, когато е необходимо текстът да изглежда по същият начин, по който е зададен във източника, като се съблюдават специфицираните команди, символи “CR” и празни позиции. 

Съкратен запис:

<PRE> 
  
Разширен запис:  

<PRE [WIDTH=n]>
- n определя броя на символите на един ред.  

2.3.2.5. Хоризонтална линия – елемента <HR>

<HR> е команда за извеждане на хоризонтална линия в текущата позиция. Дебелината и формата на изобразяване на линията се контролира от параметри. При повечето WWW клиенти тази линия е съпроводена от празен ред преди и след линията. Командата е полезна за разделяне на документа на отделни части или глави. 

Съкратен запис: 

<HR>

  Разширен запис:

<HR [ALIGN=left | center | right] [NOSHADE] [SIZE=n] [WIDTH=n|n%]>

  
· ALIGN= left | center | right - определя хоризонталното подравняване; 

· NOSHADE - стандартно линията се изтегля със сянка (3D). Атрибутът премахва това условие;
· SIZE=n - определя дебелината на линията, зададена в пиксели;

· WIDTH=n|n% - задава дължината на линията в пиксели или проценти. 

2.3.2.6. Коментар - <!>

<!-- Текст --> е елемент, даващ възможност на автора на HTML документ да въведе коментарни редове, които няма да бъдат интерпретирани и съответно изобразявани в полето на документа.  

2.3.3. Подредени и неподредени списъци (list commands)

2.3.3.1. Подредени списъци

Подредените списъци представят последователни операции и WWW клиентът автоматично генерира последователни числа пред всеки елемент в списъка.

Съкратен запис: 

<OL> Елементи  </OL>
  Разширен запис:

<OL [COMPACT] [ START=number] [ TYPE=1 | a | A | i | I]> ... </OL> 

· COMPACT - представяне в сгъстен формат;

· START=number - задава началната стойност на първия елемент в списъка;
· TYPE=1 | a | A | i | I - определя символното множество от знаците за изброяване.

2.3.3.2. Неподредени списъци

При неподредените списъци пред всеки елемент се поставя графична точка.

Съкратен запис:

<UL> Елементи </UL>

Разширен запис:

<UL [COMPACT] [TYPE=disc | square | circle]> ... </UL> 

· COMPACT - представяне в сгъстен формат;

· TYPE - задава вида на водещия символ на точка от списъка като елемент във вид на плътен диск, квадрат, кръг.

Отделните елементи в подредените и неподредени списъци се задават чрез командата <LI>.
2.3.3.3. Списъци от дефиниции

Списъците от дефиниции осигуряват форматиране на текст, подобно на това в речници - за всеки елемент (термин) се дава съответно описание или обяснение. В тялото на списъка от дефиниции могат да се задават абзаци, подредени или неподредени списъци, форматиращи команди за текст.

Елемент, формиращ списъка:

<DL> Елементи </DL>

Елемент за етикет на дефиницията:

<DT> текст-етикет

Елемент за описание на дефиницията: 

<DD> текст-описание

Поддържат се вложени списъци, а някои WWW клиенти използуват различни по форма или цвят точки за неподредените списъци. Авторът не може да задава разстояния и отстъпи в списъците. 

2.3.4. Създаване на таблици (Table commands)

Табличните команди в HTML са подходящо средство за представяне на информация в таблична форма. За описание на цялостна таблична структура се използват в комбинация и други HTML елементи.

2.3.4.1. Елемент <TABLE>

Елементът <TABLE> е основен за създаване на таблица. 

Съкратен запис:
<TABLE> Елементи  </TABLE>
Разширен запис:
<TABLE [ALIGN=left| center| right] [BORDER=n] [CELLPADDING=n]
[CELLSPACING=n] [WIDTH=n] [HEIGHT=n] [FRAME=cAttr]
[RULES=cAttr][BACKGROUND=”url”]> .... </TABLE>

· ALIGN –хоризонтално подравняване на таблицата;

· BORDER=n – дебелина в пиксели на рамка за ограждане на таблицата и всичките й клетки. Отсъствието на параметъра изключва изобразяването на рамка, но необходимото празно пространство около таблицата и елементите й се запазва;

· CELLPADDING=n – широчина на празното пространство в пиксели между рамката и съдържанието на клетката;

CELLSPACING=n – разстояние в пиксели между отделните клетки в таблицата;

· WIDTH=n| %n – широчина на таблицата в пиксели или в проценти от широчината на документа;

· HEIGHT=n | %n –височина на таблицата в пиксели или в проценти;

· FRAME=cAttr – свързва се наличието на рамка (BORDER) в таблицата и определя кои страни от кадъра да се изобразяват в зависимост от установения атрибут;

· RULES=cAttr - свързва се наличието на рамка (BORDER) в таблицата и определя допълнителни правила в таблицата в зависимост от установения атрибут;

· BACKGROUND=”url” – задава адрес и име на графичен файл за фон (тапет) на таблицата.
2.3.4.2. Елемент <CAPTION>

Елементът <CAPTION> се използва съвместно с <TABLE> или <IMG> за поставяне на заглавие или коментар на таблица или графика.

Съкратен запис:
<CAPTION> Teкст </CAPTION>
Разширен запис:
<CAPTION [ALIGN=top | bottom | left | right | center] [VALIGN=top | bottom]> 
... </CAPTION>

· ALIGN – разположение на текста на заглавието по отношение на таблицата или фигурата;

· VALIGN – разположение на заглавието (преди или след) таблицата или фигурата. Този параметър се използва, когато в ALIGN е зададено хоризонтално подравняване на текста.
2.3.4.3. Елемент <TR>

Елементът <TR> е от празен тип и задава нов ред в таблица. 

Съкратен запис:

<TR>

Разширен запис:

<TR [ALIGN=left | center | right] [VALIGN=top | middle | bottom | baseline]>

· ALIGN – хоризонтално подравняване на съдържанието в клетките на реда;
VALIGN – вертикално подравняване на съдържанието в клетките на реда – към горния край (Top), в средата (Middle), към долния край (Bottom), спрямо базовата линия на текста (Baseline).

2.3.4.4. Елемент <TD>

Елементът <TD> служи за създаване на една клетка за данни в таблицата. Той може да унаследи всички параметри, зададени чрез елемента <TR>. Елементът <TD> се задава като празен елемент.

Съкратен запис:

<TD>

Разширен запис:

<TD [ALIGN=left | center | right] [COLSPAN=NUMBER] [NOWRAP]
[ROWSPAN=NUMBER] [VALIGN=top | middle | bottom | baseline]
[WIDTH=value | percent]>

· ALIGN –хоризонтално подравняване на съдържанието на клетката;

· COLSPAN – брой колони, обхванати от тази клетка;
· ROWSPAN – брой редове, обхванати от тази клетка;
· NOWRAP – предотвратява пренасяне на текст на следващ ред в рамките на клетката;
· VALIGN – вертикално подравняване на съдържанието на клетката  към: горния край (Top), в средата (Middle), към долния край (Bottom), спрямо базовата линия на текста (Baseline);
· WIDTH – задава предпочитан размер на клетката в пиксели или в проценти от размера на таблицата.
2.3.4.5. Елемент <TH>

Обикновено таблично представената информация съдържа клетки с наименование на колоните или редовете. Тази необходимост се реализира с помощта на елемента <TH>.

Съкратен запис:

<TH>

Разширен запис:

<TH [ALIGN=left | center | right] [COLSPAN=NUMBER] [NOWRAP] 
[ROWSPAN=NUMBER] [VALIGN=top | middle | bottom | baseline]
[WIDTH=value | percent]>

Сходството на атрибутите с тези на елемента <TD> е пълно, като  основните атрибути са насочени към центрирано представяне на съдържанието на клетката в получер шрифт (Bold).

2.3.5. Хипервръзки

Една от най-важните възможности на HTML е създаването на връзки (anchors според стандарта HTML, но също links или hyperlinks) към други обекти. Езикът HTML поддържа връзки към следните типове единици:

· друг HTML документ;

· друг, различен от HTML документ (графични изображения, двоични файлове, текст, звукови файлове, анимация, видео клипове и др.);

· произволна точка от текущия HTML документ.

· друг протокол.

Запис:

<A [HREF=URL] [NAME=data] [REL=data] [REV=data] [TITLE=data]> 

Текст, графично изображение, файл. </A>
· HREF - Описва хипервръзката чрез URL адрес;

· NAME - Задава името на етикет в хипервръзка (Anchor);
· REL - Задава връзката от HREF към Anchor;
· REV - Задава връзката от Anchor към HREF;
· TITLE - информативно - описва предназначението на HREF обекта.

При условие, че елементите <A> и </A> заграждат текст, графично изображение, файл, то те стават избираеми. След избирането се активира връзката, свързана с тях. Ако връзката сочи към друг документ, той се извлича и визуализира. Връзки към позиция в същия документ осъществяват преход към съответната част от документа.

2.3.6. Графика в езика HTML
Средствата на езика HTML позволяват създаване и интегрирано представяне на мултимедийни документи, в които освен текст има графични изображения, икони, видеоклипове, звук, анимирани елементи. Командата позволява директно включване на графика (in-line graphics) в полето на документа. 

Съкратен запис:

<IMG SRC=URL>

Разширен запис:

<IMG SRC=URL [ALIGN= left | right | center | middle | top | texttop |
 baseline | bottom |textbottom] [ALT=“Text”] [HEIGHT=n] [WIDTH=n>]
[BORDER=n] [LOWSRC=URL] [HSPACE=n] [VSPACE=n] [ISMAP]
[USEMAP=URL]>
· ALIGN - подравняване спрямо базовата линия на съседния на графиката текст или спрямо ограничителните линии на страницата (екрана) в рамките на текущия абзац (по подразбиране – bottom);
· ALT="Text" - заместващ графиката текст при WWW клиенти без графични възможности или те са временно ограничени;

· HEIGHT=n; WIDTH=n - размер в пиксели на изобразяваната графика в полето на документа;

· BORDER=n дебелината на рамката в пиксели. При отсъствие подразбиращата се стойност е 0, а при стойност за n=0 графиката не се огражда;

· LOWSRC=URL - приложим само за Netscape;

· HSPACE=n; VSPACE=n - за оформяне на празно пространство (вертикално и хоризонтално) около графичния обект;

· ISMAP; USEMAP=URL – параметри за “горещи” точки в полето на графичното изображение: 

· ISMAP - графиката е избираема;
· USEMAP - адрес и име на MAP елемент в локалната машина.
.

2.3.7. Формуляри  (Form commands)

Чрез интерактивните формуляри се предоставя възможност за установяване на директен контакт с потребителите на информация по Internet мрежата.

2.3.7.1. Елемент <FORM>

Командата  създава именувани полета в документа, в които желаещият може да въведе исканата от него информация или да зададе въпрос, на който да получи съответен отговор.

Съкратен запис:

<FORM> 
Съдържание на формата с участие на командите

INPUT, TEXTAREA, SELECT
</FORM>

Разширен запис:
<FORM [ACTION=URL] [ENCTYPE=cdata] [METHOD=GET | POST]> ...

</FORM>
· ACTION=URL - адрес на сървър и/или услуга, където ще бъде прехвърлено съдържанието на формата;

· ENCTYPE – алгоритъм за кодиране/декодиране на съдържанието (подразбира се MIME);

· METHOD – метод на предаване на съдържанието на формата към сървъра: посредством променлива, посредством програмата STDIN (подразбира се GET).

Съвместно с <FORM> могат да се използват HTML елементите:

2.3.7.2. Елемент <INPUT>

Елементът се използва в секцията на командата <FORM> за осигуряване на механизъм, по който потребителят може да въвежда информация. Дава възможност да се създават различни типове управляващи елементи, включващи различни видове бутони, полета и прозорци за въвеждане на текст.

Съкратен запис:

<INPUT>
Разширен запис:

<INPUT [ALIGN=top | middle | bottom | left | right] [CHECKED]
[MAXLENGTH=number] [NAME=cdata] [SIZE=number] [SRC=URL]

[ТYPE=text | password | checkbox | radio | submit | reset | file | hidden | image |
range] [VALUE=cdata]>

2.3.7.3. Елемент <SELECT> 

Елементът се използва за създаване на многозначен избор, подобно на меню. Отделните елементи, формиращи списъка за многозначен избор се задават с елемент <OPTION> в тялото на <SELECT>. 

Съкратен запис:

<SELECT> Елементи. </SELECT>

Разширен запис:

<SELECT [MULTIPLE] [NAME=data] [SIZE=NUMBER]> 

. . . </SELECT>

· MULTIPLE – определя менюто като многозначно, подразбира се единствен избор;
· NAME – променлива-параметър, на която се присвоява стойност от направения преди прехвърлянето й в сървъра избор;
· SIZE – определя броят на видимите елементи при MULTIPLE.
2.3.7.4. Елемент <TEXTAREA> 

Командата позволява въвеждане на повече от един ред текст в поле от формуляр. Полето за текст се оформя като каре от атрибутите на елемента. Невидимата част от карето е достъпна след придвижване на плъзгачите.

Съкратен запис:

<TEXTAREA> . . . </TEXTAREA>

Разширен запис:

<TEXTAREA [COLS=number] [NAME=cdata] [ROWS=number]> . . .
</TEXTAREA>
· COLS – брой видими колони;

· NAME – име на полето, на което се присвоява въведеният текст за прехвърлянето му на сървъра;

· ROWS – брой видими редове. Служи за въвеждане на блок от текст от потребителя (възможност цели документи да се вмъкват в HTML страници).

2.3.8. Структуриране на секции (Frame commands)

Понятието FRAME има широко приложение в компютърната и комуникационната терминология. В изграждането на един HTML документ това понятие се въвежда като технология за разделяне на екрана при визуализация от WWW клиента на обособени, функционално самостоятелни секции, в които съвместно или поотделно могат да се изпълняват различни приложения.

2.3.8.1. Дефиниция на фреймово множество

Структурата на HTML файл с фреймови дефиниции не се различава от общоприетата. Разликата е в описанието на функционалната част, където командата <BODY> е заменена с команда за дефиниране на фреймово множество <FRAMESET>. В тялото се разполагат командите <FRAME> с необходимия списък от параметри, описващи характеристиките на всяка част поотделно. 

Съкратен запис:

<FRAMESET> Описание на прозорците по секции </FRAMESET>
Разширен запис:

<FRAMESET  [ROWS=”x1, x2, … | x1%, x2%, … | x1*, x2*, …”]
[COLS=”x1, x2, … | x1%, x2%, … | * ”] [FRAMEBORDER=”yes | no | 0”] 

[BORDER=”value”] [BORDERCOLOR=”#rrggbb”] [FRAMESPACING=n] >
 . . . </FRAMESET>

. 

· ROWS - размери на фрейм във вертикална посока;
· COLS - размери на фрейм във хоризонтална посока;

FRAMEBORDER=”yes | no | 0” – включва или изключва рамка около фрейм;

· BORDER=”value” – дебелина на рамката на фрейм в пиксели, приложим понастоящем за Netscape 3.x;

· BORDERCOLOR=”#rrggbb” – цвят на рамката на фрейм, приложим  понастоящем за Netscape 3.x или по-нова версия.

· FRAMESPACING=n – разстояние между отделните кадри в пиксели.

2.3.8.2. Дефиниция на фрейм – елемент <FRAME>

Тази команда се употребява в структурата на <FRAMESET> и дефинира един фрейм. 

Съкратен запис:

<FRAME> Съдържание на прозорец

Разширен запис:

<FRAME> [SRC=”URL”] [NAME=”window_name”] [NORESIZE]
[SCROLLING=”yes | no | auto”] [MARGINWIDTH=”value”]
[MARGINHEIGHT=”value”] [BORDERCOLOR=”#rrggbb”]
[FRAMESPACING=”value”] [FRAMEBORDER=”yes | no | 0”]
. . . </FRAME>

· SRC=”URL” – URL адрес на документ, чието съдържание ще се изобразява във фрейма; 

· NAME=”window_name” - именуване на фрейма. Името може да се ползва като хипервръзка в други документи или като значение във фреймови атрибути;

· NORESIZE – забранява промяната на размерите на дефиниран фрейм;

FRAMESPACING=”value” – оформяне на празно пространство около фрейм, зададено в пиксели.

